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“La sociedad del espectáculo no ha dejado de avanzar y lo hace 
deprisa” (Debord, 1988, p. 3). “El crecimiento imparable que 
tienen las nuevas redes y medios de comunicación e 
información han configurado una sociedad multicultural y 
mestiza cuyos reflejos nada van teniendo que ver con todo lo 
anterior” (Arañó, 2002, p. 190).  

La tecnología digital y los medios de comunicación forman parte 
natural de nuestras vidas, y en el contexto postdigital en el cual 
nos encontramos estos penetran en los procesos pedagógicos 
desdibujando los límites entre la educación formal e informal 
(Jandrić et al., 2018). El crecimiento de la digitalización advierte 
una destacada presencia y valía de los aprendizajes que son 



 

adquiridos fuera de los ámbitos de la educación formal y nos 
conduce a un entendimiento de la educación donde se 
determina como ideal el aprovechamiento de todas las 
oportunidades de formación que puedan acontecer en los 
ámbitos formal, no formal e informal (European Commission, 
2020). 

En la denominada Sociedad-red (Castells, 2001; van Dijk, 2020) 
surge un nuevo espacio de interacción social y de creación y 
recreación de la cultura, el medio virtual, que sugiere que el 
trabajo del educador artístico pudiera orientarse en la sociedad 
espectacular de la web y los medios de comunicación hacia la 
exploración de nuevas rutas que posibiliten iniciar el camino 
hacia la recuperación de la Educación Artística y su redefinición 
como medio para ofrecer las herramientas y estrategias 
necesarias al alumnado para su inserción crítica en la realidad 
postdigital en la cual se desarrollan como individuos. Leer de 
manera efectiva los lenguajes iconográficos, así como entender 
la cultura y la semiótica de lo visual son reclamos a los 
educadores de la necesidad de atender a la alfabetización 
mediática y (audio)visual necesaria para la comprensión del 
espacio donde se configura la realidad social y cultural y el lugar 
donde habitan (Heidegger, 1994) los educandos conformando 
su versión particular del mundo. 

Así mismo, es imperante el reconocer desde un punto de vista 
crítico la situación de domesticación que ofrecen los medios de 
comunicación, Internet (redes sociales), etc. y los límites que 
esta “modernidad líquida” (Bauman, 2016) impone a los 
individuos. Tomando así conciencia de los efectos del sistema 
mediático como “una situación que solo los limita y que ellos 
pueden transformar” (Freire, 2005, p. 47) y encontrado en este 
reconocimiento el motor de su acción liberadora y su capacidad 
para la transformación del mundo. 
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