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El juego de la rayuela, presente en muchas partes del mundo aunque
con diferentes denominaciones, es quizas uno de los juegos
populares méas célebres y antiguos que adn conservamos; y, sin
embargo, apenas se han explorado todas sus posibilidades, ya no
como juego, sino también como herramienta didactica con la que
ensefiar sobre artes.

Es por ello que hemos ideado una reinvenciébn de este juego
tradicional, haciendo un poco mas compleja su mecanica, y tratando,
en cualquier caso, que pueda ser una herramienta de aprendizaje que
nos permita explorar en el mundo de las artes, desde la teoria y hasta




la practica, y que abra el camino a nuevos lenguajes y modos de
hacer.

Cabe decir que el uso del juego en la educacion artistica no es algo
nuevo, y, en cambio, al mismo tiempo, aln tiene muchas opciones por
indagar. Por este motivo, esta practica artistico-educativa ya utilizada
en el pasado sobrevive hasta nuestros dias, no exenta, eso si, de
modificaciones y transformaciones que se ajustan mucho mas a los
retos que nuestro presente, nuestra cotidianidad, nos plantea en el
ambito de la educacién artistica.

Y si esta practica, ligada a los juegos populares, es capaz de
sobrevivir, es precisamente porque arte y juego son una magnifica
combinacion para el aprendizaje, la autoexploracion y la toma de
conciencia sobre nuestros entornos y corporalidades, que fomenta el
aprender, en este caso sobre artes, experimentando y vivenciando.
En otras palabras, jugando.

No obstante, no debemos caer en el error de asociar el juego con las
edades tempranas, pues, aunque ciertamente son los nifios y nifias
guienes mas aprenden jugando, no es asunto exclusivo de los
infantes, sino que, por el contrario, cualquier juego puede ser
adaptado a cualquier edad, siendo este el caso de nuestra rayuela La
Maga, que esta contemplada para todos los publicos y que puede ser
una herramienta didactica muy Util en cualquier centro educativo del
nivel que sea.
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