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com os produtos audiovisuais, com animac¢fes do fantastico, podem
propiciar ao contemplador ativo, que, mesmo firme em suas
convicgBes dentro da racionalidade humana, se deixa levar pelas
imagens e pelos sons, que de alguma maneira, dialogam com seus
desejos, memorias, prazeres, sonhos, por questdo de segundos,
minutos, horas, e, quem sabe, uma vida... De natureza tedrica
pautada nos estudos de Arte/Educacdo e Comunicacado, a presente
proposicao reflexiva deseja por ressaltar a importdncia do
conhecimento docente face a cultura audiovisual infanto-juvenil, com
um olhar mais detidamente a animacdo Naruto. Face a isso justifica-
se que, ocasionalmente o estranhamento causado por algumas
acOes, falas, desenhos e outras criagBes da crianca se torna algo de
pouca discussdo e olhares detidamente acarinhados sobre tais
manifestacdes, quando na verdade toda essa cultura trazida a sala de
aula deveria ser discutida e refletida pelo grupo discente em
consonancia com o Arte/Educador. Trazendo um desenho e uma
fotografia coletados entre muitos outros arquivos durante alguns anos
pelo pesquisador, um dos grandes intuitos também do didlogo é
mostrar o quanto esses pequenos artistas se jogam no mundo da
fantasia, se nutrem, fogem, brincam, se divertem e voltam renovado e
imbuido de novas formac¢fes imagéticas para a realidade a partir da
animacdo supracitada; ndo ha uma passividade entre a crianga e a
animacdo projetada, contudo um didlogo criativo, um ser em
desenvolvimento diante de uma animagéo que convida o corpo a ser,
propor, criar, sair de sua zona de contemplacdo passiva. Com isso,
para corroborar com as reflexdes tedricas e praticas, fundamenta-se
no imaginério e no pensamento complexo de Edgard Morin (2014), na
Abordagem Triangular de Ana Mae Barbosa (2010), que direciona o
trabalho do Arte/Educador pautado no fazer, contextualizar e refletir
objetos artisticos, e na preméncia do ato comunicativo discutida por
Paulo Freire (2018), que defende a relacdo entre educador e
educando, que tdo depressa constroem o conhecimento atrelado aos
seus contextos. Logo, em um constante dialogo criado com o desenho
animado, com os desenhos e a fotografia coletados e alguns
pressupostos tedricos, verifica-se que as imagens advindas desse
contexto audiovisual propdem novas formas de se fazer Arte, bem
como novas maneiras de se verificar o que 0 estudante traz a escola
e a preméncia em atrela-lo as propostas de ensino por parte do
Arte/Educador.




